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 Automap
- Erster Wurf” in Version 1.3 enthalten

- F0r die Weiterentwicklung auf Input der
Community angewiesen
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Hover-Menu Uberarbeitet

Wesentlich mehr Informationen
HTML-Code wurde aufgeblaht

Umstellung auf Ajax
(Reduziert groRe der Seiten
drastisch)

PHP 5.0 Minimal-Anforderung

PHP 4.x nicht mehr supportet
Performance-Verbesserungen

Bessere OOP-Madglichkeiten
=> Werden noch nicht
ausgeschopft
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« Acknowledge/Downtime Status wird bertcksichtigt E E

» Caching-Verhalten von Hintergrund-Bildern verbessert
- Nur wenn Linien-Objekte auf Map, wird caching unterdrickt

 Neues NagVis Design
- Neues Logo
- Neue Homepage
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NagVis Automap - Idee/Konzept

« Motivation: Die Nagios Map ist ...
- Unflexibel
- Nicht far grél3ere Umgebungen geeignet
« Anforderungen
- Unterstltzung mehrerer Backends
- Verschiedene Sichten definierbar
- Definierbarer ,Scope* (Gehe X Ebenen von Host Y)

 Konzept

- Nicht das Rad neu erfinden
- Auf bestehende ,Mapping“-Tools aufsetzen
- Das Tool der Wahl: graphviz (http://www.graphviz.org/)

- Struktur anhand von gepflegten ,Parent‘-Beziehungen ermitteln
- Hover-Menu aus den klasischen NagVis-Maps
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Nagios Map vs. NagVis Automap

NagVis Automap Nagios Map

- PHP + graphviz + GDlibs CGl + GDlibs

- Hover-Technik von NagVis ,halbherzige* Hover-Menus
- HOhe-/Breite pixel-genau prozentual skalierbar

skalierbar
- Datenquelle: NDO - Datenquelle: Status-Dateien
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NagVis Roadmap

Icon-Handling auf Ajax umstellen
— Kein Neuladen der Seite mehr notig

Berechtigungen flr Hosts/Services aus Nagios (NDO) auslesen

Einbindung von Sounds
— Beim Statuswechsel von Icons

Kontext-Menu flr normale Icons im Frontend

— Pro Icon mehrere Aktionen definierbar, z.B.
» localhost in Nagios
e localhost in PNP
» localhost in Event-DB

 Re-check localhost
 Schedule Downtime

Neuer Automap-Modus: User-Koordinaten der Nagios-Map
Mehrere NagVis Automaps
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Aufruf - We want you!

Warum?
— lhr nutzt NagVis und mdchtet etwas ,zuriick geben®?
— lhr findet das Tool einfach nur toll?

— Oder ihr wolltet euch schon immer mal an einem Open Source Projekt
beteiligen?

Hier die Gelegenheit
— Das NagVis-Team sucht standig nach Unterstltzung

Was ihr tun kdnntet
— Entwickelt, konzipiert und implementiert
— Sichtet, korrigiert, erweitert, tibersetzt die
— Schreibt und
— NagVis
— Unstimmigkeiten und Probleme

Interessiert?
— Melden!
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Ende. Und jetzt: Pause...

NagVis Workshop: 10.06.2008, 13:15 bis 14:15 in Raum 2 (grof3)
Themen:

— Eigene NagVis Maps bauen

— Eigene NagVis Iconsets und Templates

— Spielwiese Automap

— Was ihr schon immer wissen wolltet...



